FECHA: 6 MARZO

TORNEO INTERESCOLAR 2010

CDFES SEGORBE

PABELLON: MUNICIPAL Y MULTIUSOS

EQUIPOS CONFIRMADOS:

Colegio La Milagrosa (Segorbe)
Colegio Seminario (Segorbe)

Colegio Virgen de Gracia (Altura)
Colegio Pintor Camaron “A” (Segorbe)
Colegio Pintor Camaron “B” (Segorbe)
Colegio Pintor Camaron “C” (Segorbe)
Colegio Pintor Camaron “D” (Segorbe)
Colegio Pintor Camaron “E” (Segorbe)

GRUPO A GRUPO B

1- La Milagrosa

2- Pintor Camaron A 2- Seminario

3- Pintor Camardn C
4- Pintor Camaron E

HORARIQS:

9,00H
9,00H
9,40H
9,40H
10,20H
10,20H
11,00H
11,00H
11,40H
11,40H
12,20H
12,20H

13;00H

GRUPO A
GRUPO A
GRUPO B
GRUPO B
GRUPO A
GRUPO A
GRUPO B
GRUPO B
GRUPO A
GRUPO A
GRUPO B
GRUPO B

La Milagrosa — Pintor camarén “A”
Pintor camaro6n “C”- Pintor camarén “E”
Pintor Camaron “B”- Seminario

Pintor Camarén “D”- Virgen de Gracia
La Milagrosa — Pintor Camaron “C”
Pintor camaroén “A”- Pintor camarén “E”

Pintor Camardn “B”- Pintor Camarén “D”

Seminario- Virgen de Gracia

La Milagrosa — Pintor Camaron “E”
Pintor Camardén “A”- Pintor Camarén “C”
Pintor Camaroén “B” - Virgen de Gracia
Seminario — Pintor Camaron “D”

1- Pintor Camarédn B

3- Pintor Camaron D
4- Virgen de Gracia

Pabellon Municipal
Pabellon Multiusos
Pabellon Municipal
Pabellobn Multiusos
Pabellon Multiusos
Pabell6bn Municipal
Pabellon Multiusos
Pabellon Municipal
Pabellon Municipal
Pabellon Multiusos
Pabellon Municipal
Pabellon Multiusos

ENTREGA DE OBSEQUIOS PARA TODOS LOS PARTICIPANTES



REGLAMENTO DEL TORNEO

e Los partidos tendran dos partes de una duracion de 15 minutos cada parte.

e Los partidos se disputaran en el pabellon Municipal y el pabellbn Multiusos de
Segorbe.

e (Cada equipo del colegio disputara un total de tres partidos durante la mafana.

Los equipos componentes de cada grupo jugaran un sistema de liguilla a una
vuelta, el primer clasificado de cada grupo jugara la final el dia 19 de junio 2010.

e Dias antes de la fecha del torneo se hara entrega de la hoja de inscripcién, con los
dorsales, nombres y apellidos de cada componente de los equipos.

e Los nifios participantes deberan estar inscritos en la clase y centro escolar del
colegio participante en el torneo.

e Podran ser inscritos en la hoja de inscripcion un maximo de 12 y un minimo de 8
jugadores por equipo, que seran los mismos que se inscriban en el acta de cada
partido y por tanto los que disputen el mismo.

e Durante los partidos no se podran pedir tiempos muertos.

e En caso de igualdad de puntos en la fase de liguilla, la clasificacion para la final
se establecera en funcion de la diferencia de goles, total goles a favor menos total
goles en contra, si persistiera el empate se recurriria al total de goles a favor,
después al equipo que menos faltas haya realizado en los dos partidos, y por
altimo, en caso de empate en todas las circunstancias se lanzaria una moneda al
aire, para determinar la clasificacion.

o Cada equipo tendra un responsable mayor de edad, que estara presente en el
torneo y al cual se dirigird la organizacion del torneo antes y durante las fechas del
torneo.

o Los responsables deberan entregar la hoja de inscripcion de los participantes
antes del primer partido del torneo.

o Cada equipo del colegio tendra un responsable de la organizacién durante todo el
torneo para cualquier necesidad.

o Todos los componentes de los equipos estaran desde el principio hasta el final del
torneo en las instalaciones de juego, al final del torneo habra una entrega de obsequios
para todos los participantes.

INFORMACION, NOTICIAS Y FOTOS DEL TORNEO INTERESCOLAR ALTO
PALANCIA EN:
www.cdfssegorbe.com



